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— BANDERA VERDE
= 1| Una manera para iniciar los

" programas
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PALETA DE p y
BLOQUES ' 'n SIGNO DE PARADA
Paleta para | Para todos los programas
mar sus | I
ESCENARIO
Sitio en el que sus
creaciones de scratch
cobran vida

POSICION X - Y DEL
RATON
Presenta la posicipon del
...... - T : Ep— W sy cursor en el escenario

: 1~ BOTONES PARA NUEVOS

OBJETOS
Permite crear un nuevo

personaje u Objeto para sus
proyectos

e

LISTA DE OBIETOS
Vistas previas en

miniatura {munhnalls} de
todos sus objetos. Haga

selecciodnr y editar un
AREA DE PROGRAMAS

Arrastre los bloques, encajelos unos
con olros para armar programas



