GUIA DE CRAEACION DE JUEGO: ATRAPANDO MANZANAS
https://www.youtube.com/watch?v=TFWt8EIrB8w

1. Programacion para el tazon

por siempre

si itecla flechaderecha + presionada? = entonces

cambiar x en @

si stecla flecha izquierda =+ presionada? entonces

camblar x en @

2. Programacion para las manzanas

cambiar ol efecto color + en @

por siempre

cambiar vy en a
for P 5 o si
jar Puntaje » @

camblar Puntaje =+ en o

fijarxa elegir nimero al azar entre @ ¥ @ T R

gliminar este clon
crear clon de  mi mismo *

si itocande Bowl » 7  antonces

cambiar Puntaje =+ en o

asperar elegir nimero al azar entre @ ¥ @ segundos




